Otocz czerwona petla kota, zielona - kwadraly, a niebieska - prostokaty. Porownaj liczbe

figur w petlach.

Powiedz, jak nazywa sie pierwsza, druga... szosta figura.



Odszukaj takie same budowle. Pokoloruj je jednakowo.

Dokoncz rysowaé figury wedtug wzoru (rytmu) z poprzedniej karty. Pokoloruj je na odpowied-
nie kolory.



Narysuj tyle elementéw, ile wskazuje liczba.
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Policz, ile jest kropek w kazdej kolumnie. Skresl nieprawidtowy wynik wraz z towarzyszaca mu litera. Z
pozostatych liter odczytaj wyraz.

Potacz liniami zdjecia monet z odpowiednimi okienkami. Zacznij od tej monety, kiéra ma najmniejsza
wartosé.




